
Tabell 7-6: Färdigheter 

Färdighet Bbr Brd Drd Jgr Krg Mag Mnk Pal Prs Rck Trk Otränad 
Nyckel-

egenskap
Akrobatik            –10 Hän* 
Balansera            0 Hän* 
Bluffa            0 Uts 
Diplomati            0 Uts 
Fingerfärdighet            0 Hän* 
Formelkännedom            –10 Int 
Förfalskning            0 Int 
Förklädnad            0 Uts 
Förstöra anordning            –10 Int 
Gömma sig            0 Hän* 
Hantera djur            –10 Uts 
Hantverk            0 Int 
Hoppa            0 Sty* 
Insikt            0 Vis 
Klättra            0 Sty* 
Koncentration            0 Fys 
Kunskap (adel och kungar)            –10 Int 
Kunskap (byggnation)            –10 Int 
Kunskap (existenser)            –10 Int 
Kunskap (geografi)            –10 Int 
Kunskap (grottutforskning)            –10 Int 
Kunskap (historia)            –10 Int 
Kunskap (lokalt)            –10 Int 
Kunskap (mystik)            –10 Int 
Kunskap (naturen)            –10 Int 
Kunskap (religion)            –10 Int 
Kuva            0 Uts 
Leta            0 Int 
Lyssna            0 Vis 
Läkekonst            0 Vis 
Manipulera magiskt 
föremål            –10 Uts 
Repanvändning            0 Hän 
Rida            0 Hän 
Samla information            0 Uts 
Simma            0 Sty** 
Smyga            0 Hän* 
Tala språk            Omöjligt Ingen 
Tolka skrifter            –10 Int 
Uppträda            0 Uts 
Upptäcka            0 Vis 
Utbrytarkonst            0 Hän* 
Vildmarkskännedom            0 Vis 
Värdera            –10 Int 
Yrke            –10 Vis 
Öppna lås            –10 Hän 

 Klassfärdighet 
  Främmande färdighet 

* Din pansarnackdel räknas in på tester av denna färdighet. 
** Din pansarnackdel räknas in dubbelt på tester av denna färdighet. 

 


