10.7.11 Formandring

Magi kan fa varelser och rollfigurer att &ndra form — ibland mot deras vilja, men vanligtvis for att vinna
fordelar. Forandrade varelser behaller sitt eget sinne, men far en ny fysisk form.

Exempel pa forméndring dr druiders formaga till djurhamn samt formlerna forindra sig sjilv, omdaning,
olycksbringande omdaning, forvandla saker och omforma sig sjilv. Notera att den specifika férmagan eller formeln
kan ha undantag fran de allména regler som ges hr.

Eftersom varelser normalt inte byter sin grundtyp, kommer ett vapen speciellt skapat for att drapa eller
skada just deras varelsetyp fortfarande att paverka dem fastdn de har en ny form. Pa motsvarande sétt
kommer en varelse som foérvandlats till en viss form inte att kunna drabbas av vapen speciellt skapade for att
skada den typen av varelse.

En jagares fordel mot speciella fiender baseras till stor del pa kunskap om varelsens utseende och form, sa
om en speciell fiende forvandlar sig till en ny form, erhaller jaigaren inte sin fordel mot den.

En dvérgs fordel vid strid mot jattar baseras pa deras form och storlek, sa han erhaller inte denna fordel nar
han strider mot en jétte som forvandlats till nagot annat, men han erhaller férdelen om han strider mot en
varelse som forvandlats till en jétte.

En sannsyn avslojar alltid en varelses sanna (ursprungliga) form.

Avhuggna kroppsdelar fran en forméndrad varelse forblir i sin férandrade form, men resten av kroppen
atergar till sin ursprungliga form om varelsen blir dodad.

All utrustning man bér pa nar man byter form kommer antingen att anpassa sig till den nya formen (om
den kan baras alls) eller trilla av och falla till marken (om den inte kan baras av den nya formen). Detta galler
givetvis aven sddant man plockat upp i den nya formen nér man atertar sin ursprungliga form.

Formelkastande kan fortfarande ske i den nya formen, men tank pa att formler med verbala komponenter
kraver talformaga (inte bara djurldten) och formler med somatiska komponenter kraver manniskoliknande
hander (krabbklor fungerar alltsa inte). Spelledarens bedémning géller givetvis vid tveksamheter.

Om en forméndring anvéands som en férklddnad, ger den normalt en férdel av +10 pa testet av Forkladnad.
En alv som forandras till en illvdtte kommer fortfarande att tdnka och agera som en alv, och fardigheten
Forkladnad hjélper honom darfor att spela sin roll 6vertygande.

Forméandring finns i tva varianter; byta form och anta form.

10.7.11.1 Byta form
Har &r den fysiska forandringen mindre fullstindig och man kan heller inte byta form till en storlekskategori
som ligger mer &n en kategori ifran sin egen. En ménniska kan alltsa byta form till en rese, men en halvling
eller en gnom kan det inte.

Tabellen nedan visar vad man byter ut mellan de tva formerna, vad hos den ursprungliga formen som tas
bort och vad hos den nya formen som laggs till. Det som inte omnamns, férandras alltsa inte.

Byt ut Form
Storlek
Ovrigt utseende

Ta bort Naturliga vapen
Forflyttningsatt
Extraordindra specialattacker som inte kommer av klassformagor
Andedraktsvapen
Blickattacker

Lagg till Naturliga vapen
Forflyttningssatt
Extraordindra specialattacker

10.7.11.2 Anta form
Haér ar den fysiska forandringen storre och storleksfdrandringen utgdr normalt ingen begransning.

Tabellen nedan visar vad man byter ut mellan de tvé formerna, vad hos den ursprungliga formen som tas
bort och vad hos den nya formen som laggs till. Det som inte omndmns, forandras alltsa inte. Dock raknar



man om de spelvarden som beror pa de nya grundegenskaperna (med ett viktigt undantag — varelsens
livspoéang raknas aldrig om).

Byt ut Form
Storlek
Ovrigt utseende
Styrka
Handighet
Fysik (men observera att livspodngen inte d&ndras dven om Fysikjusteringen skulle férdandras)

Ta bort Naturliga vapen
Hardhud
Forflyttningsatt
Extraordindra specialattacker som inte kommer av klassformagor
Andedraktsvapen
Blickattacker

Lagg till Naturliga vapen
Hardhud
Forflyttningssétt
Extraordinara specialattacker
Eventuell “vattenlevande” undertyp



