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Sidan 12, Forbattring av rollfiguren
(tillagg)

Omskolning

Det ar inte alltid man valjer ratt forsta gangen, sa
reglerna tillater en viss omskolning. Varje gang du
tar en ny grad, far du lov att valja om ett knep, en
talang eller en tranad fardighet. Detta ar utover
alla andra val du gor nar du tar en ny grad.

Knep: Du far stryka ett knep du valt tidigare och
vilja ett annat. Du kan inte valja bort ett knep som
uppfyller ett krav for nagon annan formaga.
Talang: Du far stryka en talang och vilja en
annan av samma typ (attack eller nytta) frin en
klass du har tillgang till. Du kan valja fritt fran
grad 1 upp till din nya grad, men du kan bara valja
en talang av en grad dar du redan har valt en om du
lamnar motsvarande lucka hogre upp. Till exempel,
nar du nar grad 6 vill du omskola en av dina
attacktalanger. Du har tva av grad 1, en av grad 3
och en av grad 5. Du kan stryka den av grad 5 och
vilja en ny av grad 1 eller 3, men du kan inte stryka
en av grad 1 och valja nagon ny av grad 3 eller 5.
Tranad fardighet: Du far stryka en av dina
tranade fardigheter du valt tidigare och valja en
annan fran listan over fardigheter. Notera att den
fardighet du stryker maste ha varit ett fritt val
tidigare och inte getts dig av andra omstandigheter.
Du kan inte valja bort en fardighet som uppfyller
ett krav for nagon annan formaga.

Sidan 15, Gnomer (ersitt)

Liten: Som en Liten varelse kan gnomer inte
anvinda ett tvahandsvapen om det inte har
beteckningen Kompakt. De maste anvinda bada
handerna for att hantera enhandsvapen som har
beteckningen Bastant.

Sidan 15, Halvlingar (ersatt)

Liten: Som en Liten varelse kan halvlingar

inte anvanda ett tvahandsvapen om det inte har
beteckningen Kompakt. De méaste anvanda bada
handerna for att hantera enhandsvapen som har
beteckningen Bastant.

Sidan 19, Omdaning (tillagg)
En omdaning varar under resten av situationen
eller tills man antar en ny form.

Sidan 20, Traff (tillagg)

Om det anges "fortgaende skada”, drabbas malet
denna skada i borjan av sitt drag varje runda, tills
malet klarar ett raiddningsslag mot den fortgaende

skadan.

Sidan 22, Barbarer (ersitt)
Klassformagor: Forsvarsaura, Krokben,
Lattrorlig, Raseri.
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Sidan 36, Tradform (tillagg)
Sjalvlakningen i tradform ger bara tillbaka
livspoang om det finns en fiende intill druiden.

Sidan 59, Smartsam attack, (ersitt)
Effekt: Fienden erhaller extra skada motsvarande
halva din Styrka (narstrid) eller halva din Visdom
(avstand).

Sidan 63, Sammanstillning av krigaren
Raden "Tranade fardigheter” skall ha namnet
“Fardigheter”..

Sidan 63, Inledande beskrivning av
krigaren

Klassens beskrivning inleds med tva narmast
identiska stycken. Ignorera den ena.

Sidan 70, Bakgrund
Andra raden i stycket har fatt ett omotiverat
indrag. Ignorera detta.

Sidan 70, Formelsamling (ersitt)
Ritualer: Din formelsamling innehaller fran borjan
tva forsta gradens ritualer. Vid andra graden och
varje grad darefter erhaller du en ny ritual som du
fritt kan skriva in i din formelsamling. Varje ritual
du valjer maste alltid vara av din grad eller lagre.

Sidan 70, Alternativbok
Forsta stycket skall sluta med orden "nér du valjer
nya attack- och nyttotalanger.”

Sidan 74, Hoppa (ersatt)

Effekt: Malet gor ett test av Idrott med en
talangfordel av +10 och kan rora sig det antal rutor
resultatet anger (enligt reglerna for langdhopp, pa
sidan 146). Hoppet raknas automatiskt som om det
gors med ansats.

Sidan 102, Paladiner (radera)
Trinade fardigheter: Religion plus ytterligare
tre klassfardigheter.

Sidan 102, Paladiner (ersatt)
Klassformagor: Handpalaggning, Kraftflode,
Syndastraff, Utse syndare.

Sidan 147, Kuva (tillagg)
Tabellen skall ha ytterligare tva rader:

elitmonster +5

solomonster +10

Sidan 153, Distraherande straff (ersitt)
Forutsattning: Gnom, Paladin, klassformagan
Syndastraff.

Alla referenser till ”Syndens straff”, skall ersattas
med ”Syndastraff”.
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Sidan 157, Gillaliget (ersitt)

Forman: Om du traffar med en fatalitet hamnar
malet i Underlage mot dig.under resten av
situationen.

Sidan 160, Kraftkaskad (ersatt)
Texten "en maximalt forstarkt mystikertalang”
ska ersiattas med “en maximalt fokuserad
mystikertalang”.
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Sidan 160, Kyligt straff (ersatt)
Forutsattning: Paladin, klassformagan
Syndastraff

Texten "Syndens straff” ska ersattas med
”Syndastraff”.

Sidan 161, Motvilliga steg (ersatt)
Forutsattning: Mystiker, klassformagan
Fokuspoiang

Texten "kraftpoang” ska ersattas med
"fokuspoang”.

Sidan 161, Mystikerns steg (ersatt)
Texten "kraftpoang” ska ersattas med
"fokuspoang”.

Sidan 162, Mystisk fardighet (ersitt)
Texten "kraftpoang” ska ersattas med
"fokuspoang”.

Sidan 162, Mystisk fardighet (ersatt)
Texten "kraftpoang” ska ersattas med
"fokuspoang”.

Sidan 162, Mystisk talighet (ersatt)
Texten “kraftpoang” ska ersattas med
"fokuspoang”.

Sidan 162, Mystiska reflexer (ersatt)
Texten "kraftpoang” ska ersattas med
*fokuspoang”.

Sidan 162, Mystiskt initiativ (ersatt)
Texten "kraftpoang” ska ersattas med
“fokuspoang”.

Sidan 162, Maktigt straff (ersitt)
Texten "Syndens straff” ska ersattas med
”Syndastraff”.

Sidan 162, Mansklig pahittighet (ersitt)
Forutsattning: Manniska, Mystiker,
klassformagan Fokuspoang

Texten "kraftpoang” ska ersattas med
*fokuspoang”.

Sidan 164, Ritualmagi (ersitt)
Forutsattning: Tranad pa Magikunskap, Mystik
eller Religionskunskap

Sidan 165, Skrimmande ljud (ersitt)
Forutsattning: Gnom, Mystiker, klassformagan
Fokuspoang, knepet Skamtare

Texten "kraftpoang” ska ersattas med
*fokuspoang”.

Sidan 171, Valsignad styrka (ersitt)
Texten "Syndens straff” ska ersattas med
”Syndastraff”.
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Sidan 173, Vapenbeskrivningar
Forklaringen av vad Bastant ger for effekt nar
man fattar vapnet i tva hander under spjut, tung
stridsklubba, krigshammare, langsvard, latt
stridsslaga och stridsyxa ar felaktigt. Den korrekta
forklaringen ges under Vapenegenskaper.

Sidan 178, Solkapp (ersitt)
En solkapp lyser upp 15 meter ut med klart ljus (och
inget dunkelt ljus).

Sidan 183, Gratisattacker (ersatt)
Oforsiktig forflyttning: Det ena villkoret ar att
fienden lamnar en ruta som du hotar, dvs ar intill
dig och som du kan utfora en narstridsattack
mot. Vissa sorters forflyttning — glidning och
teleportation — orsakar dock normalt inte nagon
gratisattack.

Sidan 183, Spciella stridsregler (tilligg)
Motstand: Vissa varelser paverkas mindre av en
viss typ av skada. En djavulshund har till exempel
Motsta 20 eld. For varje attack som gor eldskada
pa den, drar man bort halva skadan, men inte mer
an 20 poang. Sa om magikern Wish-wisha lyckas fa
en fatalitet med sin eldboll mot en djavulshund, sa
kommer den inte att orsaka 29 poang eldskada som
den borde, utan endast 15 poang. (Halva skadan ar
14 poang, eftersom man alltid avrundar nerat.)
Sarbarhet: Vissa varelser ar speciellt kansliga

for en viss typ av skada. En gengangare har till
exempel Sarbar § stralande. For varje attack som
gor stralande skada pa den, lagger man till halva
skadan, men inte mindre 4n § poang. Sa om prasten
Jozan traffar en gengangare med en helig flamma,
sa kommer den inte att orsaka 7 poang skada som
den borde, utan hela 12 poang. (Halva skadan ar 3
poang, eftersom man alltid avrundar nerat, men
minsta extraskada ar § poang.)

Sidan 185, Lakning (tillagg)

Om en rollfigur har sjalvlakning, aterfas detta antal
livspoang i borjan av rollfigurens drag varje runda.
Om rollfiguren ar drabbad av fortgaende skada
samtidigt som han har sjalvlakning, kan spelaren
valja vilken ordning han vill bokfora dessa.
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Sidan 15, Betraktare (tillagg)
Raddningsslag +5; Impulspoang 2

Sidan 78, Solkipp (ersatt)

En solkapp lyser upp 15 meter ut med klart ljus (och
inget dunkelt ljus).
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