Olgar Nox

Man Manniska Prast Grad 7 God
Legendvag: Episkt ode:
Grundegenskaper Liv och dod Forsvar
STYRKA 16 LIVSPOANG 40 PANSARKLASS 25
FYSIK 12 SARGAD 20 STABILITET 23
HANDIGHET 10 VITALITET 10 REFLEXER 20
INTELLIGENS 10 VITALITETSPOANG 10 VILJA 27
VlSDOM 20 Livspoiang Vitalitetspodang | Hjiltepoing (")ngt
UTSTRALNING 9 INITIATIV +8
Erfarenhetspoang FART (METER) 5
PASSIV INSIKT 28
PASSIV UPPFATTA 23
SYN NORMAL
SPRAK  ALLMAN, ALVISKA
Nasta grad:
Fardigheter Knep
Akrobatik +6 Extra kraftflode (redan inriknad)
Bedraglighet +7 Mansklig envishet (+ 1 pa alla riddningsslag)
Diplomati +7 Faltskar (nar du anviander Helande ord far du sjilv tillbaka 4 livspoing)
Forstulenhet +6 Anglavakt (nir du anvinder Kraftflode far du ocksa ett raddningsslag)
Gatusmart +7 Delad envishet (nir du ger nagon ett raddningsslag 4r det med + 1)
Grottutforskning +13
Historia +13
Idrott +9
Insikt +18
Kuva +7
Lakekonst +18
Mystik +13
Religion +8
Tjuveri +6
Uppfatta +13
Uthallighet +7
Vildmark +13
AD PP GP SP KP Forbattringsfordelar
Attack Skadeslag Fatalitet PK Ovriga forsvar
+2 +2 + 1t + 1 + 1
Adelstenar Utrustning
Lie, helig symbol, ringbrynja, 6 lakeelixir
Ritualkomponenter
Alkemiska |Valdoftande |Lakande Séllsynta Mana-
reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

KLASSFORMAGOR

Kraftflode: Gudslycka (se nedan)
Kraftflode: Férdriva vanddda (se nedan)
Helande ord (se nedan)

Lakekunskap (redan inriknad)

Rituell magi (kan anvinda ritualer)

Grundattack
Lie + 15 mot PK

Attackfordel Skada
2t4+6

Réckvidd/Egenskaper

TALANGER

Obegransade talanger

Helig flamma Prist Attack 1
Heligt ljus skiner ner fran ovan och brdnner en fiende medan det
ger trost at en allierad.

Obegransad + Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Avstand 5

Mal: En varelse

Attack: + 15 mot Reflexer

Traff: 116+ 5 stralande skada och en allierad som du kan se viljer att
antingen erhalla 5 tillfalliga livspoang eller att omedelbart klara ett

raddningsslag.

Skamflack Prast Attack 1
Du marker din fiende med en symbol f6r din guds vrede och kraften
i detta mérke leder din allierades vapen ritt.

Obegransad + Teurgi, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 2t4 + 7 skada och en allierad inom 5 meter fran dig erhaller en
talangfordel av +4 pa sina narstridsattackslag mot malet fram till
slutet av ditt nasta drag.

Narstrid vapen

Trons lans Prist Attack 1
En skinande strale av ljus branner din fiende. Gnistor av ljus dréjer
kvar runt malet och leder en allierads attack.

Obegransad + Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Avstand 5

Mal: En varelse

Attack: + 15 mot Reflexer

Traff: 1t8 + 5 stralande skada och en allierad som du kan se erhaller
en talangfordel av + 2 pa sitt nasta attackslag mot malet om det

gors innan ditt nasta drag borjar.

Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allmén formaga

Situation

Normal handling Personlig
Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspoang och erhaller dessutom
+ 2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nésta drag.

Kraftflode: Gudslycka Prast Klassformaga
| farans stund haller du fast vid din tro och den hjélper dig.
Situation 4 Teurgi

Snabb handling Personlig

Special: Du kan bara anvéanda tva kraftfloden per situation.

Effekt: Du erhaller en fordel av + 1 pa ditt ndsta attackslag eller
raddningsslag om det utfors innan slutet av ditt ndsta drag.

Kraftflode: Fordriva vandoda Prast Klassformaga
Du bréanner de vandéda, driver dem tillbaka och haller dem borta.

Situation 4+ Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Intill utbrott 3

Special: Du kan bara anvédnda tva kraftfloden per situation.

Mal: Varje vandod varelse inom utbrottet

Attack: +15 mot Vilja

Traff: 110+ 5 stralande skada och du knuffar mélet 4 meter. Malet
ar ororligt fram till slutet av ditt nasta drag.

Miss: Halv skada och malet blir inte knuffat eller ororligt.

Helande ord Prast Klassformaga
Du ber en snabb bon och heligt ljus spelar 6ver malet som far sina
skador l&dkta.

Situation 4 Teurgi, Likande

Snabb handling Intill utbrott 5

Mal: Du sjdlv eller en allierad inom utbrottet

Effekt: Malet kan spendera ett vitalitetspodng och aterfar dessutom 7
extra livspoang av lakningen.

Gudomligt sken Prast Attack 1
Du skickar ut ett ljus fran din heliga symbol som ger déd at dina
fiender och vigledning &t dina allierade.

Situation + Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Intill utbredning 5

Mal: Varje fiende inom utbredningen.

Attack: + 15 mot Reflexer

Traff: 1t8 + 5 stralande skada.

Effekt: Allierade inom utbredningen erhaller en talangfordel av +2
pa alla attackslag fram till slutet av ditt nasta drag.

Betvingande ljus Prast Attack 3

En pelare av brdannande ljus omvérver din fiende.
Situation 4 Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Avstand 10

Mal: En varelse

Attack: + 15 mot Reflexer

Traff: 2t10+ 5 stralande skada.

Effekt: Malet har Underldge mot dig eller en allierad du kan se fram

till slutet av ditt nasta drag.

Reningens ljus Prast Attack 7
Du akallar helig kraft i form av ett férblindande ljus och utsédnder en
brdannande strale fran din hand.

Situation 4+ Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Avstand 10
Mal: En varelse
Attack: + 15 mot Reflexer

Traff: 2t6 + 5 stralande skada och malet ar forblindat.




Dagliga talanger

Hoppets fyrljus Prast Attack 1

Ett utbrott av gudomligt ljus férsvagar dina fiender och stirker dina

allierade.

Daglig + Teurgi, Lakning, Verktyg

Normal handling Intill utbrott 3

Mal: Varje fiende inom utbrottet.

Attack: +15 mot Vilja

Traff: Malet ar forsvagat fram till slutet av sitt nédsta drag.

Effekt: Du och alla allierade inom utbrottet aterfar 5 livspodng och
alla dina lakningstalanger laker +5 livspodng under resten av
situationen.

Laka latta skador Prast Nytta 2

Du kallar fram den helande kraften hos din gud och din beréring

laker en skadad varelse.

Daglig + Teurgi, Lakning

Normal handling Narstrid beroring

Mal: Du eller en varelse.

Effekt: Malet aterfar livspoang som om det hade spenderat ett
vitalitetspodng.

Andligt vapen Prast Attack 5
Ett vapen skapat av ren kraft uppenbarar sig och attackerar dina
fiender sa som du styr det.

Daglig + Teurgi, Frammaning, Verktyg

Normal handling Avstand 10

Mal: En varelse

Attack: +15 mot PK

Traff: 1110+ 5 skada.

Effekt: Du frammanar ett vapen i malets ruta som varar fram till
slutet av ditt ndsta drag. Malet har Underldge mot alla sa lange som
vapnet befinner sig i dess ruta. Du kan flytta vapnet upp till 10
meter till en annan fiendes ruta som en kort handling.

Bevara snabb: Nar du bevarar effekten far du utféra en ny attack.
Malet forblir i Underlage.

Gudagava Prast Nytta 6
Du akallar din guds styrka och visdom fér att ge gruppen ny kratft.

Daglig + Teurgi
Normal handling Intill utbrott 5

Mal: Du och varje allierad inom utbrottet.
Effekt: Malet aterfar sin mojlighet att Himta andan i denna situation.

Magiska foremal

Ritualer




