Thalia

Kvinna Halvorch Paladin Grad 7 God
Legendvag: Episkt ode:
Grundegenskaper Liv och dod Forsvar
STYRKA 18 LIVSPOANG 49 PANSARKLASS 30
FYSIK 14 SARGAD 24 STABILITET 24
HANDIGHET 10 VITALITET 12 REFLEXER 22
INTELLIGENS 9 VITALITETSPOANG 15 VILJA 23
VlSDOM ]2 Livspoiang Vitalitetspodang | Hjiltepoing (")ngt
UTSTRALNING 16 INITIATIV +8
Erfarenhetspodng FART (METER) 5
PASSIV INSIKT 19
PASSIV UPPFATTA 19
SYN NATTSYN
SPRAK  ALLMAN, SVARTSPRAK
Nasta grad:
Fardigheter Knep
Akrobatik +3 Orchblod (redan inriaknat)
Bedraglighet +11 Vapentraning: Bastardsvard
Diplomati +16 Vapenfokus: Tunga klingor (redan inriknat)
Forstulenhet +3 Mansklig envishet (+ 1 pa alla riddningsslag)
Gatusmart +11 Helande hander (redan inriknad)
Grottutforskning +9
Historia +7
Idrott +7
Insikt +9
Kuva +18
Lakekonst +9
Mystik +7
Religion +12
Tjuveri +3
Uppfatta +9
Uthallighet +12
Vildmark +9
AD PP GP SP KP Forbattringsfordelar
Attack Skadeslag Fatalitet PK Ovriga forsvar
+2 +1 + 1t +2 +1
Adelstenar Utrustning
Bastardsvard, rustning, tung skold
Ritualkomponenter
Alkemiska |Valdoftande |Lakande Séllsynta Mana-
reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

Orchisk framstormning (+1 meter fart nir du stormar)
Orchisk hardhud (+2 pa raddningsslag mot fortgaende skada)
Oga for 6ga, tand for tand (se nedan)

KLASSFORMAGOR
Kraftflode: Gudabenadad (se nedan)
Kraftflode: Gudakraft (se nedan)
Utse syndare (se nedan)
Handpalaggning (se nedan)

Grundattack

Bastardsvard + 17 mot PK

Attackfordel Skada
1110+ 6 Stor

Rackvidd/Egenskaper

TALANGER

Obegransade talanger

Utse syndare Paladin Klassférmaga
Du utmanar djarvt en fiende nira dig och sveder honom med
himmelsk stralglans om han ignorerar din utmaning.

Obegransad 4 Teurgi, Stralande

Snabb handling Intill utbrott 3

Mal: En varelse inom utbrottet

Effekt: Du markerar malet. Malet forblir markerat tills du anvander
denna kraft mot ett annat mal. Om du markerar andra varelser med
andra krafter forblir detta mal markerat. En varelse kan bara ha en
markering i taget. En ny markering ersdtter en gallande markering.

Om malet utfor en attack som inte omfattar dig, erhaller han en

nackdel av -2 pa attackslagen och drabbas av 8 poang stralande
skada. Malet drabbas bara av denna skada en gang per drag. Om
du ror dig bort fran syndaren, upphor markeringen och du kan inte
anvanda talangen igen forran i ditt nasta drag.

Heligt slag Paladin Attack 1
Du attackerar fienden med ditt vapen, som flammar av heligt ljus.

Obegransad 4+ Teurgi, Stralande, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 1t10 + 6 stralande skada. Om du hade markerat malet, erhaller
du en extra fordel av + 3 pa skadeslaget.

Narstrid vapen

Oforfarat slag Paladin Attack 1
Att oddsen dr emot dig, stirker bara din beslutsamhet.
Obegransad + Teurgi, Vapen

Normal handling
Mal: En varelse
Attack: +17 mot PK, + 1 per fiende intill dig.
Traff: 1t10+ 6 stralande skada.

Narstrid vapen

Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allman formaga

Situation

Normal handling Personlig

Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspoang och erhaller dessutom
+ 2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nésta drag.

Oga for 0ga, blod for blod Halvorch Rasférmaga

Du har just begatt ett stort misstag, lilla mask.

Situation

Villkorad handling Personlig

Reaktion: Du blir sargad for forsta gangen i denna situation.

Effekt: Du kan utfora en narstridsgrundattack mot varje fiende intill
dig.

Kraftflode: Gudabenadad Paladin Klassférmaga
Din orubbliga tro pa din gud ger en varelse i nirheten av dig kraft
att skaka av sig ett férsvagande tillstand.

Situation 4 Teurgi

Snabb handling Intill utbrott 10

Special: Du kan bara anvédnda tva kraftfloden per situation.

Mal: En varelse inom utbrottet

Effekt: Malet far gora ett raddningsslag med en fordel av +4.

Kraftflode: Gudakraft Paladin Klassformaga
Du besvir din gud om kraft nog att férgora dina fiender.

Situation 4 Teurgi

Snabb handling Personlig

Special: Du kan bara anvéanda tva kraftfloden per situation.

Effekt: Du erhaller en fordel av + 3 pa skadeslaget for din nasta
attack i samma drag.

Skrammande drapslag Paladin Attack 1

Kraften i ditt slag far din fiende att tveka.

Situation 4+ Teurgi, Fruktan, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 2t10+ 6 skada och malet drabbas av en nackdel av —4 pa alla
attackslag fram till slutet av ditt nésta drag.

Narstrid vapen

Rattradigt drapslag Paladin Attack 3
Ditt réttradiga slag fyller dig och dina allierade med éverjordisk
kraft.

Situation 4+ Teurgi, Lakning, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 2t10+ 6 skada och du och alla allierade inom 5 meter fran dig
erhaller 8 tillfalliga livspoang.

Narstrid vapen

Beskyddande drapslag Paladin Attack 7
Du byter snabbt plats med en sarad kamrat och tar hand om hans
motstandare med ett kraftfullt hugg.

Situation 4+ Teurgi, Teleportation, Vapen

Normal handling Narstrid vapen
Primarmal: En allierad inom 3 meter.
Effekt: Du och primarmalet byter plats med varandra. Om en fiende
nu dr inom rackhall, kan du utféra en sekundarattack.
Sekundarmal: En fiende.
Sekundarattack: +17 mot PK
Traff: 2t10+ 6 skada.




Dagliga talanger

Handpalaggning Paladin Klassformaga

Du ger av dig sjdlv for att bota andra.

Daglig (Special) 4+ Teurgi, Lakande

Snabb handling Narstrid beroring

Special: Du kan anvanda denna kraft tre ganger per dygn, men bara
en gang per runda.

Mal: En varelse

Effekt: Du spenderar ett vitalitetspoang, men aterfar inga livspodng
sjalv. Istdllet erhaller malet livspoang motsvarande sin egen
vitalitet +4.

Paladinens straffdom Paladin Attack 1

Din valdsamma attack straffar din fiende och skidnker en allierad ny

kraft.

Daglig + Teurgi, Lakning, Vapen

Normal handling Narstrid vapen

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 3t10+ 6 skada.

Effekt: En allierad inom 5 meter fran dig kan spendera ett
vitalitetspodng.

Helgad cirkel Paladin Nytta 2
Din helgar ett omrade till din gud och &kallar gudens beskydd.
Daglig 4+ Teurgi, Verktyg, Zon

Normal handling Intill utbrott 3

Effekt: Utbrottet skapar ett omrade som ger dig och dina allierade en

talangfordel av + 1 pa PK under resten av situationen medan ni
befinner er inom omradet.

Guds hand Paladin Attack 5

Du blir till din guds hand och sidnder brannande ljus mot dina

fiender.

Daglig + Teurgi, Stralande, Verktyg

Normal handling Avstand 5

Mal: En varelse

Attack: + 14 mot Stabilitet.

Traff: 3t8 + 5 stralande skada och malet drabbas av sarbarhet 5 mot
stralande skada under resten av situationen.

Miss: Halv skada och malet drabbas inte av nagon sarbarhet.

Guds rost Paladin Nytta 6

Du férsdkrar din allierade att din gud hjélper dem att sla ner

fienden.

Daglig 4 Teurgi

Snabb handling Intill utbrott 1

Mal: Du och varje allierad inom utbrottet.

Effekt: Under resten av situationen lagger malen +4 till alla sina
skadeslag.

Magiska foremal

Ritualer
(du kan inte anvdnda ritualmagi)




