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Jonda

Kvinna Alv Jagare Grad 1  Kaotisk God
Legendvag: Episkt ode:

Grundegenskaper Liv och dod Forsvar

STYRKA 8 LIVSPOANG 21 PANSARKLASS 18

FYSIK 2 SARGAD 10 STABILITET 15

HANDIGHET 10 VITALITET 5 REFLEXER 16

VISDOM é VITALITETSPOANG 8 VlL]A 1l

lNTELLlGENS l Livspodng Vitalitetspoang | Impulspoang Svrigt

UTSTRALNING 2 INITIATIV +5

Erfarenhetspoing FART (METER) 7
PASSIV INSIKT 13
PASSIV UPPFATTA 20
SYN NATTSYN
SPRAK  ALLMAN, ALVISKA

Nasta grad: 1 000

Fardigheter Knep

Akrobatik +9 Talighet (redan inriknat)

Bedraglighet +1 Tvavapenstrid (redan inraknat)

Diplomati +1

Forstulenhet +4

Gatusmart +1

Grottutforskning +3

Historia +1

Idrott +8

Insikt +3

Kuva +1

Lakekonst +8

Mystik +1

Religion +1

Tjuveri +4

Uppfatta +10

Uthallighet +0

Vildmark +10

AD PP GP SP KP Utrustning

Tva kroksvard, skinnpansar, langbage, 40 pilar

Adelstenar

Ritualkomponenter

Alkemiska |Vildoftande |Likande Sdllsynta Mana-

reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

Alvers vapentraning (tranad pa pilbagar)
Vildmarkssteg (ignorera svar terrang vid glidning)

Gemensam vaksamhet (du ger icke-alviska allierade inom 6
meter en fordel av + 1 pa tester av Uppfatta)

Alvisk traffsdkerhet (se nedan)

KLASSFORMAGOR

Jagarens byte (se nedan)

Stridsstil: Tva vapen (Du kan anvinda alla sorters
enhandsvapen i din avighand som om de vore avighandsvapen.)

Grundattack Attackfordel Skada Rackvidd/Egenskaper
Kroksvard +6 mot PK 1t8+5 Fatal
Langbage +7 mot PK 1t10+5 Ladda fri

TALANGER

Obegransade talanger

Sla och spring Jagare Bastalang
Du ger din fiende en smill som far honom ur balans tillrickligt
ldnge for att du skall kunna sticka ivig.

Obegransad + Kamp, Vapen

Villkorad handling Narstrid vapen

Reaktion: Du triffar en fiende med en narstridsgrundattack.

Effekt: Under resten av ditt drag anses fienden inte hota den ruta du
utférde attacken fran.

Smartsam attack Jagare Bastalang
Du tar sikte med ditt vapen mot en extra kinslig del av fienden.

Obegransad + Kamp, Vapen

Villkorad handling Narstrid eller Avstand vapen

Reaktion: Du triffar en fiende med en nirstrids- eller
avstandsgrundattack.

Effekt: Fienden erhaller +4 (nirstrid) eller +3 (avstand) extra skada
av traffen och blir dessutom omtumlad.

Jagarens byte Jagare Klassformaga
Du utser ditt byte och angriper det snabbt och smidigt med dina
vapen.

Obegransad 4+ Kamp

Snabb handling Avstand synhall

Mal: Den ndrmaste fiende du kan se.

Effekt: Malet ar ditt utsedda byte. Varje attackslag du gor mot ditt
byte slas med tva tarningar och du far valja det basta resultatet. Du
kan bara ha en fiende utsedd till ditt byte i taget. Detta val varar
tills situationen ar over, tills bytet dr besegrat eller tills du utser ett
annat byte.

Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allman formaga

Situation

Normal handling Personlig
Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspoang och erhaller dessutom
+2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nista drag.

Alvisk traffsakerhet Alv Rasférmaga
Utan att stanna upp, tar du noga sikte och later din fiende smaka pa
alvernas legendariska tréffsdkerhet.

Situation

Villkorad handling Personlig

Avbrott: Du missar med ett attackslag.

Effekt: Du slar om attackslaget. Du maste anvinda det nya slaget,
dven om dess resultat ar lagre.

Pumaslag Jagare Attack 1
Du virvlar runt med dina vapen och, likt en sarad puma, sliter du
upp sar i alla fiender omkring dig.

Situation 4 Kamp, Vapen

Normal handling Intill utbrott 1
Krav: Du maste attackera med tva vapen
Mal: Varje fiende inom utbrottet

Attack: +7 mot PK

Traff: 1t8 + 6 skada.

Smidig attack Jagare Attack 1
Du ror dig smidigt 6ver slagfaltet medan du angriper dina fiender.

Situation 4 Kamp, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Special: Du kan glida 4 (narstrid) eller 3 (avstand) meter fore eller
efter sjdlva attacken

Attack: +7 mot PK

Traff: 2t8 + 6 (kroksvérd) eller 2t10+ 5 (langbage) skada

Narstrid eller Avstand vapen

Dagliga talanger

(du har inga dagliga talanger)

Magiska foremal

(du dger inga magiska féremal)




